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Week 10 22 april X

Week 11 6 mel X




Wat is de eerste stap die je wilt nemen
om je idee fysiek te verbeelden?
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Waar kan je aan werken deze les:

Hoe ga je je idee verbeelden?

Met welke ideeen wil je het onderwerp verbeelden?
Ik begin met eenvoudige schetsen van mijn ontwerp; handmatige schetsen en tekeningen om te ontdekken hoe ik
iInhoud/vorm kan geven aan mijn onderwerp
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Waar kan je aan werken deze les:

Hoe ga je je idee verbeelden?

Experimenteer en geef ideeen vorm in het ontwerp
Op welke manier kan je de ideeén uitwerken zodat de lezer ook voelt of ervaart wat jij prolbeert over te brengen?

< probeer verschillende materialen uit om te kijken welke materiaal het beste aansluit

K experimenteer met vormen en structuren
K maak digitale schetsen of 3D-modellen om een eerste visuele indruk te krijgen

s e\ <l Vorm
| | Vil Dit gaat over het experiment en
dingen uitproberen om te ontdekken
welk materiaal /techniek het beste
aansluit bij wat Ik wil overbrengen




Waar kan je aan werken deze les:

Hoe ga je je idee

verbeelden?

Hoe ga je je idee vertalen naar een schaalmodel of prototype?

K begin direct met een mode
K test verschillende materiale

K begin met eenvoudige schetsen om de verhoudingen te testen
< maak een basisvorm met goedkoop materiaal om te experimenteren
K gebruik maquettes om de ruimte en verhoudingen te begrijpen

iNn de werkelijke grootte om de detalls te zien

N en technieken door ze in miniatuur uit te proberen

Schaalmodel /prototype
Dit gaat over het presenteren van je

ontwerp d.m.v. een schaalmodel /
prototype
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Wat laat je In week 12 bij de “tussenbeoordeling ontwerp” zien:

Procesboek:
Verschillende experimenten vastgelegd.
Je laat je zien hoe je ontwerp tot stand is gekomen.
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Je toont:

e Onderzoek naar media, technieken en materiaal
e Uitprobeersels (schetsjes)

¢ \Welke feedback je hebt gekregen van docenten
® Meerdere schetsontwerpen

¢ \/oorlopig conceptontwerp

Ontwerp:
Je maakt een ontwerp voor het museumproduct, waarin duidelijk wordt hoe het definitieve werk eruit gaat zien.

Je kan onderbouwen waarom gekozen media, techniek en materiaal jouw boodschap het best over het voetlicht
brengt.
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