
Keuzedeel Week 7
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Wat je deze les gaat doen



even herhalen
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Waar je naartoe werkt

Museumproduct

Even terughalen… 
In dit keuzedeel ontwikkel je een museumproduct.  
Een zelfgekozen kunstwerk uit het Rijksmuseum vormt hiervoor jouw inspiratiebron.  
Je ontwikkelt een museumproduct waarbij de relatie tussen jouw ontwerp en jouw 
inspiratiebron (zichtbaar) tot uitdrukking is gebracht. 

Je bent vrij in de keuze van een discipline en in de vormgeving. Dit gebeurt wel in 
overeenstemming met de docent. 

Het museumproduct is volledig door jou zelf gemaakt waarbij je je mag laten inspireren 
door andere kunstenaars mits het eindresultaat niet gekopieerd is, en onderscheidend 
en eigen.



• Opdrachtgever: Rijksmuseum 
• Doelgroep: bezoekers van het Rijksmuseum 
• Op te leveren: museumproduct

Museumproduct in de vorm van een puzzel … of een boekje
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… een pop-up boekje

Dear You,
Het Museumproduct maken was zeker een proces. Ik heb geleerd om  meer out-

of-the-box te denken en meer uit mijn comfort zone te stappen. Het boekje ma-

ken was zeker een uitdaging voor mij, omdat ik met veel materialen heb moeten 

werken waarmee ik eigenlijk best wel onbekend mee was of nog mee moest le-

ren. Het experimenteren hielp mij daarmee wel en de bijhorende fouten die ik 

erbij heb gemaakt.

Ik vond dit een heel leuk project, waarbij ik mijn emoties en verleden in kon stop-

pen en mijn ervaringen kon delen. Dit boekje heeft ook best een persoonlijke 

laagje erop, sinds ik het verlies van mijn moeder nog altijd moet verwerken, maar 

ik er op mijn manier mee om gaan. Het was een soort genezingsproces voor mij 

en dat was rustgevend voor mij.

Bij dit project heb ik veel geleerd. Hoe ik mijn boekje tot mijn boekje kan maken, 

hoe ik niet bang moet zijn om een keer iets anders te doen dan de anderen en 

hoe ik beter moet plannen. Wat daarom ook beter kan is het doorzettingsvermo-

gen en ook dat ik meer moet durven te experimenteren. En niet wanneer ik het 

nog allemaal moet maken.

Ik hoop dat u mijn eindproduct net zo mooi vind als dat ik het vind.

xxx Z.

… of in een doosje (inhoud uit losse elementen)

… of in een deken 6



Stappen 
1. Boodschap: wat wil je aan het publiek overbrengen? 
2. Medium: welke kies je? 
3. Vormgeving: hoe?

7

Lesdoel

Vandaag: Je ontwerp een museumproduct en experimenteert met media, 
technieken en materialen die het beste passen bij de boodschap die je wilt 
overbrengen.



Medium:  
Dit gaat over het kiezen van het 
juiste medium om de boodschap te 
presenteren. Helpt dit middel de 
bezoeker om beter te begrijpen wat 
je wilt overbrengen? Versterkt het de 
ervaring van de bezoeker? 
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Vormgeving: 
Dit gaat over het ontwerpen en 
kiezen van het juiste materiaal en 
techniek die passen bij de 
boodschap die je wilt overbrengen.
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Hoe ga we ontwerpen:

1
Boodschap: 
Dit gaat over het bepalen van de 
boodschap. Wat wil je met jouw 
ontwerp communiceren naar de 
bezoeker. Wat moeten ze voelen, 
leren of ervaren als ze jouw 
museumproduct gebruiken? 

4 Realiseren 
Dit gaat over het maken en 
realiseren van het museumproduct
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Kijkje in de keuken…
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proces van een student



boodschap

Ontwerp
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1



Thema: feminisme 
 
Onderwerp: vrouwen moeten nu 
ook nog voor hun rechten blijven 
strijden in de kunstwereld. 
 
1. Wat is je boodschap 
Ik wil dat andere mensen zich 
bewust worden dat er nog 
steeds ongelijkheid tussen de 
kansen die vrouwen in de 
kunstwereld krijgen t.o.v mannelijke 
kunstenaars 
 
2. Medium: welke kies je? 
ik wil een vouwfolder/poster maken 
met eigen illustraties waarin ik deze 
ongelijkheid in beeld breng… 

Stap 1: boodschap (Voorbeeld student)
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1
Boodschap: 
Dit gaat over het bepalen van de 
boodschap. Wat wil je met jouw 
ontwerp communiceren naar de 
bezoeker. Wat moeten ze voelen, 
leren of ervaren als ze jouw 
museumproduct gebruiken? 



medium

Ontwerp
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Stap 2: Medium kiezen (Voorbeeld student)
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Voor welk medium kies? 
• Boekvorm  • Video   
• Game • 3D Object   
• Interactieve installatie enz.

Medium:  
Dit gaat over het kiezen van het 
juiste medium om de boodschap te 
presenteren. Helpt dit middel de 
bezoeker om beter te begrijpen wat 
je wilt overbrengen? Versterkt het de 
ervaring van de bezoeker? 
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Medium: vouwfolder / boekvorm



vormgeving

Ontwerp
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Stap 3: Vormgeving (Voorbeeld student)
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inhoud / techniek inhoud / vormgevingmedium



Stap 3: Vormgeving (Voorbeeld student)

16vormgeving

Vormgeving: 
Dit gaat over het ontwerpen en 
kiezen van het juiste materiaal en 
techniek die passen bij de 
boodschap die je wilt overbrengen.
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+
De vormgeving van het museumproduct sluit  

aan bij de inhoud van je onderwerp!
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Concept
Boodschap: Wat is het verhaal dat je wilt overbrengen?

Vormgeving
Hoe wil je het laten zien?

Inhoud
Wat wil je laten zien?



Inspiratie 
Irma Boom 
boekenontwerpster

Boek geïnspireerd op de parfum CHANEL - N°5

Luister en schrijf een aantal dingen op  
die Irma vertelt waarom ze het boek zo heeft vormgeven
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https://www.youtube.com/watch?v=0yyPbnYx-IA


inhoud + vormgeving  (Voorbeeld student)
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Thema: Zelfacceptatie 
 
Onderwerp: Zelfliefde 
het pad richting het voelen van 
schoonheid 
 
1. Wat is je boodschap? 
Ik wil laten zien hoe moeilijk het 
soms is om in de spiegel te kijken 
en te denken "Ik hou van mezelf".  
Ik wil dat andere begrijpen hoe 
moeilijk dat kan zijn. Mijn doel is om 
een reis naar zelfliefde te tonen door 
middel van verschillende emoties. 
 
2. Medium: welke kies je? 
Ik wil een fysiek zwaar boek maken 
met daarin verschillende emotie die 
ook echt kan voelen…. Emotie laten zien: dolhofzachte omslag; zelfliefde



inhoud + vormgeving  (Voorbeeld student)
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Onderwerp: zelfacceptatie Vorm: Fysieke zwaar boekThema: gezondheid 
 
Onderwerp: mentale gezondheid 
 
1. Wat is je boodschap? 
Ik wil dat andere mensen begrijpen 
wat het betekent om je mentale 
gezondheid als kwetsbaar te ervaren. 
Het voelt alsof de persoon in stukken 
wordt gebroken, en het is aan 
diegene zelf om de stukken weer in 
elkaar te zetten. 
 
2. Medium: welke kies je? 
Ik wil een puzzel maken, met eigen 
illustratie ‘zelfportret’. De puzzel kan  
je in elkaar zetten, je ziet altijd nog 
‘barsten’ maar je vormt weer een 
geheel.



opdracht

Ontwerp
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planning



1

2

Stappenplan ontwerp

Boodschap: 
Schrijf in je procesboek: Wat het verhaal is dat je wilt overbrengen? 

Verwerk deze 
stappen in 

je procesboek

Vormgeving:  
 
Inhoud: Welke ideeën heb je? Probeer ze op te schrijven of maak eerste idee-schetsjes 
Vormgeving: Hoe wil je het verbeelden? Welke technieken. materialen denk je aan… 
 
Experimenteer met verschillende materialen, technieken om jouw ideeën  
over jouw onderwerp vorm te geven. (In de volgende les ontvang je hier meer informatie over) 
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Medium:  
Schrijf in je procesboek: Welke medium je kiest en waarom?  
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Stappenplan

Gebruik de kaart ‘Create Your 
Design’ voor instructies.



Het museumproduct is volledig door jou zelf gemaakt waarbij je je mag laten 
inspireren door andere kunstenaars mits het eindresultaat niet gekopieerd is, en 
onderscheidend en eigen.

Christian Marclay

Student

Student

Ruth van Beek



Wk 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19

onderzoek (wk 1 tm 6)

ontwerp (wk7 tm 10) realisatie (wk 12 tm 16)

eindbeoordeling: 
totaal

herkansing
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Ontwerp

tussenbeoordeling W10: 
ontwerp



Dit heb je af in week 10

Procesboek: 
Verschillende experimenten vastgelegd.  
Je laat je zien hoe je ontwerp tot stand is gekomen. 

Je toont: 
• Onderzoek naar media, technieken en materiaal 
• Uitprobeersels (schetsjes) 
• Welke feedback je hebt gekregen van docenten 

• Meerdere schetsontwerpen 
• Voorlopig conceptontwerp 

 
Ontwerp: 
Je maakt een ontwerp* voor het museumproduct, waarin duidelijk wordt hoe het definitieve werk eruit gaat zien. 
Je kan onderbouwen waarom gekozen media, techniek en materiaal jouw boodschap het best over het voetlicht 
brengt.  
* ontwerp mag op schaal gemaakt zijn als je definitieve ontwerp veel groter wordt….
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