Week 4 / Maken van een museumproduct

LONG STORY

Jouw Museumproduct communiceert een ‘verhaal’
Wat wil je de aanschouwer straks vertellen met jouw museumproduct?

Om straks jouw verhaal te kunnen vertellen met jouw museumproduct hebt je
inspiratie nodig. Door met elkaar er over te brainstormen breng je elkaar op ideeén
die aansluiten bij je thema.

KRACHT 5;
FE MINIS ME

Brainstorm 1: Mind mapping 2T
Groepjes van 4

Gherealype

“Denk vrij en associeer”

1. Pak een A3 vel en zet je thema in de middencirkel.

2.Bedenk zoveel mogelijk associaties die kan bedenken bij het onderwerp.

3. Geen inspiratie meer? Geef je mindmap door aan de persoon rechts van je.

4. Ook jij ontvangt van iemand anders zijn mindmap. Kijk wat jij nog kan toevoegen.
5. Je ontvangt je mindmap terug. Deze is aangevuld met nieuwe associaties

6. Bekijk welke associaties jou het meest aanspreken en waarom?

7. Omcirkelt minimaal 8 woorden in je mindmap.



Brainstorm 2 : Visualiseer en verbeeld
Help elkaar als je het moeilijk vindt

“Associeer en teken”

1. Pak je eigen mindmap en bekijk de woorden die zijn omcirkelt.

2. Welke (combinatie) woorden geven je leuke ideeén?

3. Pak A6 papier (docent)
Maak kleine handmatige schetsen bij de omcirkelde woorden uit je mindmap.
Het gaat om een eerste ideeénvorming dat mogen dus kleine krabbels zijn.

4. Geen inspiratie meer?

5. Vraag iemand anders ook eens wat hij/zij bij een bepaald woord denkt/ziet.
Teken voor elkaar.

7. Uiteindelijk heb je + 8 4 10 idee-schetsen die aansluiten bij woorden uit
je mindmap en je thema.

8. Plak je mindmap en A6 schetsjes direct in het procesboek.



