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Logoschetsen opdracht

Je schetst zorgvuldig:
a) 7 verschillende beeldmerken alleen beeld

b) S verschillende woordmerken alleen tekst, 5 x verschillende lettertypen

c) 2 verschillende woordbeelden de tekst zelf vormt een beeld

Let op: echt verschillende ontwerpen!
Variaties tellen niet mee



Dit heb je naast je liggen:

» Brainstormvel, ingevuld
met jouw associaties

Brainstormvuel

DDF met info van je bedrijf,
nandig om snel te kunnen
ezen wat je bedrijf ooK

alweer doet
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Hou je werk

Overzichtelijk

Gebruik1of 2 A3 vellen

Plaats jelogo’s
met voldoende
witruimte eromheen

Zetdelogo soorten
zoveel mogelijk bij
elkaar

1A3 metalle logo’s - gebruik liinen
om de boel van elkaar te scheiden

Beeldmerioen Woordbeelden
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A3 met woordmerken en
woordbeelden
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Schetsen doe je gecontroleerd met een |
- Starten met potlood? Niet gummen!

In lichte lijnen, daarna
overtrekken met fineliner T ‘
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- Schets zoveel mogelijk y ,
. . . \ ) e
verschillende ideeén y) .
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- Minder goede ideeen schetsenisoke. 2T ‘b .
Dan heb je het geprobeerd en
benje die tenminste kwijt! & g e v
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Teken verschillende ideeén

- Maak geen variaties maken op eenidee: probeer meer ideeen uit
Combinaties makenis wel een goed idee
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Uitleg
Logo Soorten



3 soorten logo’s

 Beeldmerk: alleen beeld
 Woordmerk: alleen tekst

Nieuw:
« Woordbeeld: een beeld verborgen in het woord



Beeldmerk




Woordmerk
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Woordbeeld

Het woord zelf is een beeld:
eriseen beeld verborgenin de letters

Zippo

- TOILET
antiqy TwWENNING




Hoe ontwerp je
een Woordbeeld?

1. Deruimte tussen 2 letters dicht
maken en daar beeld uitsparen

2. Beeldtoevoegen in plaats van
een letter

3. Deletters zelf iets aanpassen

4. Beeld toevoegen ineen letter




Logo’s ontwerpen
Hoe doe je dat?



Beeldmerk:
1. Stileren & vereenvoudigen



Stileren & vereenvoudigen

Beeldmerk: je maakt geén illustratie

Je gaat vereenvoudigen ofwel stileren
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Stileren & vereenvoudigen

Ook klein moet logo herkenbaar blijuen

Met vereenvoudigen ofwel stileren




Stileren & vereenvoudigen

Door te stileren (vereenuvoudigen)
maak je van een illustratie een beeldmerk

B ()

lllustratie Beeldmerk




Spaar witruimte uit tussen elementen

In plaats van een zwarte outline gebruik je wit
Voor een betere leesbaarheid

Zwarte outline Wit uitgespaard



Hoe kan je een merkwaarde verbeelden?

Hetzelfde idee: beeld zegt iets heel anders
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Rustig Dynamisch
Stabiel Onafhankelijk



2. Combineren 2 begrippen



2 begrippen combineren tot 1 idee

Benoem de 2 woorden die gecombineerd zijn tot 1beeldmerk

Letter + Eland Duif + Hand




3. Negatieve ruimte



2 objecten gecombineerd tot I idee

Negatieve ruimte (vorm - tegenvorm)

Benoem de 2 objecten die gecombineerd zijn tot1 beeldmerk

Zwaan + Vliam

‘Swan’ Lucifers



Vorm en tegenvorm - negatieve ruimte

Ontwikkeling logo ‘Swan’ lucifers

lllustratie te Weinig detall Vorm en tegenvorm:

gedetailleerd 2 objectendie
gecombineerd zijn tot
1 beeldmerk




Nu jijl Oefening
Negatieve ruimte
1.

Kies 2 woorden uit je brainstormvel: objecten of een deel ervan
2. Of Twoord uitje brainstormvel en een letter van je bedrijfsnaam
3. €envande objecten maak je zwart, de ander spaar je uit (wit)

Logo van het
‘New Bedford
Walvismuseum’

+ »
Zeilen van een schip

Walvis staart ‘ ‘



Het tekenen
van letters



Letters teken je met een dubbele lijn

Teken geen ‘spaghettiletter’; Teken een dubbelelijn
datis een letter die bestaat uit Vul hetin met zwarte fineliner

eenenkelelijn




Dunne letters hebben ook een vorm

Vergroot een dunne letter (light / thin): dan zie je
vorm en geen ‘sliertige, spaghetti’ letters

Een dunne letter vergroot:’ 18 pt 150 pt



Teken letters in handtypografie:
I. Ontwerp een eigen lettertype
2. Of haal inspiratie uit bestaande letters
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Gebruik niet je eigen handschrift

Handtypografie




Ontwerp een eigen letter
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Of haal inspiratie uit bestaande letters - Adobe Fonts

heldtekst ,_
T\/pe je een Innovatief -
Merkwaarde
Inde Innovatief ) 618 1 ] Innovatief Innovalief
'Voorbeeldtekst’ vatie

Parabolica LTR Federal Spumoni LP Westsac
>

In dit voorbeeld
‘iInnovatief’ Innovatief

(vernieuwend)

Innovatief

LTR Beowolf




Zowel bij het natekenen als zelf letters ontwerpen

Zet letters goed tussen de hulplijnen

Hulplijnen helpen: teken Basislijn, x-hoogte, stok, staartlijn

Hetis een kleine moeite!
Doe je het niet: letters te klein of te groot en gaan ze dansen.
Teken ze heel licht met potlood, dan storen ze je ontwerp niet.

Stoklijn
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Staartlijn



Goed gebruik van KAPITALEN en onderkast
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Schetsen woordmerk



Een ingreep doen in een woordmerk

Dit1s ook een manier om een merkwaarde te visualiseren

Mo IDISCH

MTRDIISCT

Weglaten: Samengetrokken woord:
Merkwaarde bijv.: no nonsense, Merkwaarden: bijv.
of innovatief, eenvoud, samenwerking

eigenzinnig Verbinding



‘Ingrepen’ die je kan doen, bijv.
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Ligt vooraan

Misschien
handig:
teken op
een grid




A3 schetsvellen

Netjes bewaren in A3 map
Want: nodig voor
eindpresentatie





