Het inrichten van
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Portfolio
Module 3

Replaceable front  ( Ideal for projects!

cover & spine

cerfificates
photographs
original drawings

plans
20 Pocke‘l's ) colour prints
coursework
20 clear pockets —

takes up to 40 sheets

Available in A3, A4 & A5 sizes

www.mapac.com



Vullen A3 map

= Alje werkvan Module 3
= Beste werk van Module 2 +1
= Eigen werk achterin

= Laatste 2-3 plastic hoesjes vullen met stapeltje
werk dat je niet wil laten zien



Plaats de opdrachten op
chronologische volgorde

 Startmetwerk van module 3, daarnaM 2+ M1
of andersom:

e StartmetmoduleldaarnaM2+ M3



Welke
opdrachten
van Module 3

plaats je in de A3 map?



VRMG en DTP: ontwerp logo

VRMG handmatige logoschetsen en 2 uitgewerkte logovoorstellen
DTP printdigitalelogo op A3. Formaat logo: 20~25 cm breed)

Logovoorstel 2 Print van het digitaal

Schetsenlogo Logovoorstel 1 (Woordbeeld) uitgewerkte logo (DTP)
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Presenteerje opdrachtinlogische volgorde (start met schets)



Envelop, visitekaartje, briefpapier

VRMG 2 handmatige voorstellen briefpapier/visitekaartje/envelop
DTP digitale uitwerking van het visitekaartje, envelop, briefpapier

Envelop/
Visitekaartje

Briefpapier]
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DTP: digitaal

uitgewerkt DTP: digitaal
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Vul aan met werk van
Module 2 en 1 van VRMG

En van UXD en BO Ontwerpproces

= Je hoeft geen oefenvellen /invuloefeningen te laten
zien

= Plaats de opdrachten pervak achter een schutvel



Voorblad &
schutvellen
nog niet
gemaakt?

Doe dat voorde
eindpresentatie



Schutvellen

Op de rechterpagina een
schutvel*

. Daarop de naam van de unit

. Neem goed de tijd voor het
ordenenvan je opdrachten

rechterpagina

Schutvel* kondigt nieuwe unit (expertise) aan



Schutvellen

Schutvellen plaats je altijd op
de rechterpagina voor de start
van een nieuwe unit.

1. Maak schutvellen voor:
« Vormgeving of VRMG
« UXD
« BOOntwerpproces
2. Maak verzorgde schutvellen
3. Digitaal en/of handmatig op A3




Kies voor 1idee
Voer dat idee door op alle schutvellen




Pas 1idee toe op de schutvellen

13u

Dit voorbeeld laat oude vakken zien



Schutvel hoeft niet

ingewikkeld; alleen
tekst kan ook



A 3 P?eg%ﬁ’?er

Replaceable front ( ideal for projects!

cover & spine certificates
photographs
original drawings
plans

20 POCkeTS colour prints
coursewor

20 clear pockets —

takes up to 40 sheets

www.mapac.com

Voorblad
ontwerp

 maak een eigen (vrij)
ontwerp voor het
voorblad

 Klasen Naam zichtbaar!

Vervang dit blad met je
ontwerp



Maximaal 2 kijkrichtingen

2 Kijkrichtingen = OH 3 kiikrichti



Inrichten A3 map

Volg deze aanwijzingen

1.

OV

N o 0

Presenteer de opdrachten logisch gegroepeerd: start
Module 3 en eindigt met Module 1 of andersom

. Maximaal 2 kijkrichtingen

. Stop 1tussenvel (leeg A3 printerpapier) tussen 2

opdrachtenin de plastic hoes > tegen het doorschijnen
Maximaal 2 opdrachtvellenin1hoes (tussenvel is 3e vel)
Voorblad, daarop klas en naam (zichtbaar)

Verzorgde schutvellen (digitaal/handmatig A3)

Extra: eindig met ‘eigen werk’ sectie



Klaar met inrichten?

1. Vraag een klasgenoot feedback met behulp van
de rubric. Pas zo nodig de inrichting aan
2.Schutvellen nog niet naar tevredenheid?
Dan vult je klasgenoot dat in de rubric en pasjij
het aan

Download de rubric op mamv unit VRMG, M3 week 9



https://mamv.nl/wp-content/uploads/rubric-A3-map-inrichten.pdf

Rubric invullen

A3 map van: Naam

Klas

Feedback gegeven door: Naam

Klas

Voorblad (A3: naam en klas zijn zichtbaar

Schutvel (A3) op de voorkant is verzorgd

Schutvellen tussen elk vak (VRMG BO etc)

De schutvellen zijn verzorgd (digitaal en/of
handmatig A3)

Maximaal 2 Kijkrichtingen

De opdrachten zijn logisch gegroepeerd

Er zijn lege A3 tussen-vellen gebruikt tegen
doorschijnen

Eris geen voorblad

In eigen handschrift, snel
geschreven

Er zijn geen schutvellen

In eigen handschrift, snel
geschreven

Er zijn 4 Kijkrichtingen

Schetsen, presentatiemodellen
en opdrachten staan door
elkaar

Er zijn geen tussenvellen
zichtbaar (werk aan achterkant
schijnt door)

Naam en klas missen of het
voorblad is geen A3

er is typografie gebruikt
(handmatig /digitaal)

Er missen bij een aantal
vakken

Eris typografie gebruikt
(handmatig /digitaal)

Er zijn 3 kijkrichtingen

De opdrachten staan redelijk
op volgorde / de onderdelen
kunnen op een logischere
volgorde worden gegroepeerd

Af en toe is er een tussenvel
gebruikt

Voorblad is compleet

Eris typografie en beeld
gebruikt

Tussen elk vak bevind zich
een schutvel

Eris typografie en beeld
gebruikt

Er zijn 2 Kijkrichtingen

De opdrachten zijn geordend
en op volgorde gepresenteerd

Overal zijn tussen bladen
gebruikt- nergens schijnt het
werk van de andere zijde door

Maximaal 2 opdrachtvellen per hoes

er zit af en toe een heel pak in
de hoezen

Er zitten meer dan 2
opdrachtvellen in de hoes

Er zitten 2 opdrachtvellen in
een hoes

VRMG UXD BO ontwerpproces zitten in de map.

Map bevat alleen VRMG
opdrachten

VRMG, UXD en BO
ontwerpproces zitten in de
map.

Extra: de map eindigt met een sectie 'Eigen Werk'

Geen eigen werk

Enkele voorbeelden van eigen
werk

Minstens 5 voorbeelden van
eigen werk




