
Drankje en blikje voor je subcultuur
M1VRMG - opdracht 03 - Onderzoek + schetsen



Opdracht Ontwerp een label 
voor een blikje limonade of 

een andere alcoholvrije drank 
die past bij jouw gekozen 

subcultuur



1. Je kan een alcoholvrij drankje 
bedenken die past bij je gekozen 
subcultuur 

2. Je leert een blikje ontwerpen dat de stijl 
van jouw subcultuur laat zien (beeld, 
typografie, kleur, vorm, stijl).

Wat leer je



Onderzoek

Waar werk je naar toe?
MateriaaltestSchetsen Uitwerking

a. Welk drankje 
b. Welke naam 
c. Welke stijl: zoek 5 illustratiestijlen 
d. Welke typgrafie: 3 lettertypen



1.  
Onderzoek 
maak je in  
je dummy



Welke soorten dranken zónder alcohol kan je bedenken? 

Denk aan: 

• smaken 

• ingrediënten 

• enzovoort 

1. Onderzoek | Welk drankje?

Pak je dummy Maak een lijstje 5 minuten

Welke hebben jullie gevonden?



1. Onderzoek | Naam bedenken
A. Open vraag 8A van je onderzoek van Beroepsopdracht (PDF) 

• Schrijf de eigenschappen op die je helpen bij het bedenken van 
een naam voor je drankje. 

• Zet de naam van je subcultuur erboven 

B. BRAINSTORMEN  

• Denk aan  je subcultuur, smaken, ingrediënten, soort drankje 

• Schrijf alles op wat in je opkomt (ook Engels mag).  

• Maak combinaties van woorden:  

• Voorbeeld: Sportdrank + bessen + Fitgirls = Run Berry Fast 

• Nog geen oordeel → alles kan

vraag 8A van onderzoek 
Beroepsopdracht

10 min

Opdracht



5 minuten

1. Kies daarna een naam en een type drankje 

2. Leg uit waarom de naam en het drankje 
passen bij de subcultuur 

Schrijf dat duidelijk leesbaar op in je dummy 
(als ’t kan op dezelfde pagina)

1. Onderzoek | Naam + drankje kiezen

Nog geen goede naam gevonden? 
Bedenk er 1 vóor de volgende les



1. Onderzoek |  Illustratiestijl
A. Omschrijf de belevingswereld van je subcultuur in 

een paar zinnen 

B. Zoek 5 verschillende illustratiestijlen  
die bij de belevingswereld van de subcultuur 
kunnen passen 
Zoek geen blikjes maar illustratiestijlen 

C. Zoek bijv. op Pinterest, Designspiration of Behance 

D. Plaats alles op een A4 - in een app naar keuze 

• Print uit, knip uit en plak in je dummy 

• Schrijf bij elke de stijl: 
 1. hoe het is gemaakt (ook al weet je het niet zeker) 
 2.  waarom je het gekozen hebt

30 Minuten

Opdracht



1. Onderzoek | Illustratiestijlen

Collage, illustratie 
op papier, 
combinatie digitaal 
/ handwerk 
enz.

Wat 
verstaan 
wij onder  
illustratie 
stijlen?



Tijdens het zoeken naar 
illustratiestijlen bedenk je telkens: 
“Zou ik deze stijl kunnen 
uitvoeren of kunnen vertalen naar 
iets wat ik kan*?” 

Vertalen: zie voorbeelden op volgende dia’s



Digitale stijl Vet kleurpotlood Fineliner en marker

Plakaat verf

Een digitale stijl vertalen naar een techniek met papier



Digitale stijl Vormen knippen uit gekleurd papier 
Later voeg je pas lettertypen toe (digitaal bijv)

Een digitale stijl vertalen naar een techniek met papier



llustratiestijlen

Je maakt geen kopie van de stijl, maar laat je inspireren 

Kies elementen om te gebruiken: 
Kleur – vrolijk, stoer, duister… 
Materiaal – verf, pen, digitaal, gemengd… 
Vormtaal – strak, ruig, gezellig… 
Compositie / lay-out – symmetrisch, rommelig… 
Typografie – handgeschreven, rocky, futuristisch, klassiek…

Wat doe je er straks mee?



1. Onderzoek |  Typografie

A. Zoek 3 verschillende soorten lettertypen 
op Adobe Fonts of Myfonts 

Maak screenshots  
(zet naam lettertype erbij als je dat erbij staat)

B. Plaats alles op een A4 - in een app naar keuze 

• Print uit, knip uit en plak in je dummy 

•  Schrijf kort bij elke letter waarom je het 
gekozen hebt

Gebruik ook je onderzoek van Beroepsopdracht als hulpmiddel

10 Minuten

Opdracht



Je hebt je denkproces zichtbaar gemaakt door: 

1. Een lijstje met soorten drank 

2. Lijstje met namen / woorden / combinaties van woorden 

3. Er is uitgelegd waarom de naam en drankje passen bij de 
subcultuur 

2. De illustratiestijlen die je hebt gekozen zijn verschillend
van elkaar en laten op een creatieve manier zien wat past 
bij jouw subcultuur. 

3. Bij elke illustratiestijl is geschreven: 
 - hoe het is gemaakt 
 - waarom je het gekozen hebt 

4. Er zijn 3 Lettertypen gekozen; bij elke letter is kort 
omschreven waarom de letter de subcultuur past

1. Onderzoek |  Criteria



2.  
Ontwerpschetsen 
maak je in je dummy

Of op markerpapier



Kies tussen 2 mogelijkheden om je ideeën te schetsen
• Drie verschillende compositieschetsen  
• Één ontwerpschets op ware grootte: een 

tussenstap voordat je je ontwerp uitwerkt 

A

Compositieschets | klein: verschillende ideeën en composities in grove, duidelijke lijnen 

Ontwerpschets | op ware grootte: het beste idee duidelijk uitgewerkt in fineliner

• 5 verschillende compositieschetsen

B



Doel: ideeën onderzoeken, grof tekenen, vooral kijken 
naar compositie (plaatsing)  

Maak rechthoeken in labelformaat: 
60×40 mm (of - in verhouding van het label -
70 mm x 50 mm, of 85 mm x 60 mm  

• Teken duidelijke lijnen, niet te veel details 

• 5 minuten per schets maximaal 

• Noteer bij elk schetsje kort je ideeën 

• Denk ook aan: de plek van de naam van het 
drankje, aandachtspunt, kijkrichting

A Compositieschetsen
In zwarte fineliner!!



A. Beste idee duidelijk en netjes in fineliner 
(maar nog niet veel details - bewaar 
dat voor de uitwerking - ben niet 
perfectionistisch)

B. Ontwerp op ware grootte: 
Hoogte label: 122 mm 
Breedte label: 175 mm 

C. Naam drankje duidelijk in 
handtypografie (niet je eigen 
handschrift) 

D. Ingrediënten en andere tekst 
aangegeven met ‘lijntjes’ 
(fake tekst)

In zwarte fineliner

B Ontwerpschets



Label voor een smal 
blikje: 250 Ml  

Formaat label

122 mm

175 mm
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Hoogte: 122 mm 
Breedte: 175 mm (Incl. 5 mm plakrand)



Hou ruimte vrij voor naam drankje..

..en voor extra tekst zoals: 

• Extra info  
(hier is dat sportdrank,  
fancy Berry taste) 

• 250 ml (inhoud blikje) 

• Ingrediënten 
(rijtje ingrediënten 



Mag best beetje gek of vervreemdend! Hoeft niet

TIP |Combineer elementen uit subcultuur 
& ingrediënten van drank

Glas in lood 
raam in braam

Bosbes hapt in schoen Skateramp is deels  
citroen



 2. Schetsen |  Criteria

Compositieschetsen 
• Schetsen tonen echt verschillende ideeën/composities  

(niet steeds bijna hetzelfde). 

• Duidelijke lijnen, niet te veel details 

Ontwerpschets (Presentatie van beste idee)
• Beste idee is uitgewerkt op ware grootte (122 × 175 mm) 

• Naam van het drankje is duidelijk en in handtypografie 
verwerkt. 

• Ingrediënten/tekst zijn met lijntjes aangeduid (fake tekst). 

• Compositie en plaatsing van elementen zijn zorgvuldig 
gekozen.

Alle schetsen zijn in fineliner

5 verschillende 
compositieschetsen

• Drie verschillende 
compositieschetsen  

• Één ontwerpschets op 
ware grootte



3.  
Materiaaltest



Kies 2 of 3 materialen om uit te testen

1. A) Acrylverf en /of plakkaatverf 
- Maak een paar kleurvlakjes 
- Laat drogen  
- Zet er lijnen of patronen overheen 
   met kleurpotlood, verf of fineliner

2. Gekleurd karton, lijm, schaar/mesje 
- een paar vormen op elkaar  

3. Marker en fineliner 

4. Krijt, kleurpotlood of ander 
Materiaal 

NA GEBRUIK ALLES SCHOONSPOELEN EN TERUGLEGGEN

Kies uit: Acrylverf: Opgedroogd wordt het een plastic laagje

Plakkaatverf: 
Wanneer je er 

met water 
overheen 

gaat lost het 
weer op



4.  
Uitwerken ontwerp



Smal blikje: 250 Ml  

Uitwerken | Op ware grootte

122 mm

175 mm
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Formaat label
Hoogte: 122 mm 
Breedte: 175 mm (Incl. 5 mm plakrand)



Uitwerken | Ondergrond (papier)

A. Aquarelpapier (krijg je van 
docent) 

wanneer je schildert 

Wanneer je met krijt of 
kleurpotlood werkt 

B. Markerpapier 

wanneer je met fineliner en 
marker werkt

Aquarelpapier



Uitwerken | Handmatig of handmatig + digitaal

In deze opdracht doe je iets handmatigs 
in je ontwerp, dat maakt het levendig 

Voorbeelden

• Handwerk scannen, plaatsen in 
Photoshop of InDesign iets digitaals 
erbij? 

• Tekst: digitaal of met de hand? 

• Beeld deels digitaal / deels collage… 

…veel variaties mogelijk 

PotloodPapier + digitale letters

Collage

Hand+ 
digitaal



Voorbeelden van manieren van uitwerken

Met marker en fineliner Waterverf en fineliner

Tekst mag je ook 
digitaal uitwerken 



Tekst: Ingrediënten en informatie

Hoe? 
• Handwerk scannen 
• Plaatsen in InDesign 

• Tekst erbij typen 

Welke info tekst? 
• 250 Ml 

• Lijstje ingrediënten 
(zelf bedenken of zoeken) 

• Wat informatie over type 
drankje  

Kan handmatig Mag ook digitaal



Uitwerken | eenvoudig ontwerp?
Snel klaar? Eenvoudig ontwerp? Maak een serie



5.  
Je ontwerp op 
een ‘mock-up’ 
van een blikje



Mock-up in Photoshop

Jouw ontwerp.. ..op mock up van een blikje 

Een mock-up is een prototype, een proefmodel 



Mock-up in Photoshop
Download mock-up op mamv.nl

• Open Mock up bestand in 
Photoshop  

• Dubbelklik op de groene laag  

• En lees de instructies 

Of volg instructiefilmpje 

Alles staat op mamv.nl / Vormgeving / 
module 1 / opdracht 03

http://mamv.nl
https://mamv.nl/vormgeving/
https://mamv.nl/vormgeving/
https://mamv.nl/vormgeving/


Criteria uitwerking 

1. Er is zorgvuldig gewerkt op ware grootte  

2. Ontwerp past bij de belevingswereld van je 
subcultuur, qua kleur, typografie en beeld 

3. Er is gewerkt in een handmatige techniek 
of een combinatie van handmatig met 
digitaal



Inleveren 

In 1 PDF (combineren in Adobe Acrobat) 
a. Scans van onderzoek in Dummy (soort 

drankje, naam, illustratiestijlen, 
typografie) 

b. Scans van je schetsen 

c. Het uitgewerkt label op ware grootte 

d. Mock-up (Jpeg)




