Je werkt alle User story uit met Scenario’s 
(Given–When–Then) (Gegeven dat> Wanneer ik->Dan)

De Scenario’s formule 
Given >Gegeven dat …> uitganspunt >>
When> Wanneer ik …> wat doe ik 
Then >Dan …> wat zie ik

Voorbeeld 
Scenario: Extra toevoegen update prijs
Gegeven dat> Vegan Falafel Bowl in mijn wagen staat voor €9,90 zonder extra’s
Wanneer ik> Avocado (+€1,50) als extra selecteer
Dan> stijgt de totaalprijs direct met €1,50 naar €11,40.

1.Landing pagina home

De Scenario 1 
Given >Gegeven dat …> uitganspunt >>------------------------------------------------------------------------------------------

When> Wanneer ik …> wat doe ik >>---------------------------------------------------------------------------------------------

Then >Dan …> wat zie ik>>---------------------------------------------------------------------------------------------------------

De Scenario 2
Given >Gegeven dat …> uitganspunt >>------------------------------------------------------------------------------------------

When> Wanneer ik …> wat doe ik >>---------------------------------------------------------------------------------------------

Then >Dan …> wat zie ik>>---------------------------------------------------------------------------------------------------------

De Scenario 3 
Given >Gegeven dat …> uitganspunt >>------------------------------------------------------------------------------------------

When> Wanneer ik …> wat doe ik >>---------------------------------------------------------------------------------------------

Then >Dan …> wat zie ik>>---------------------------------------------------------------------------------------------------------


2.Nieuwspagina op het festival

De Scenario 1 
Given >Gegeven dat …> uitganspunt >>------------------------------------------------------------------------------------------

When> Wanneer ik …> wat doe ik >>---------------------------------------------------------------------------------------------

Then >Dan …> wat zie ik>>---------------------------------------------------------------------------------------------------------

De Scenario 2
Given >Gegeven dat …> uitganspunt >>------------------------------------------------------------------------------------------

When> Wanneer ik …> wat doe ik >>---------------------------------------------------------------------------------------------

Then >Dan …> wat zie ik>>---------------------------------------------------------------------------------------------------------

De Scenario 3 
Given >Gegeven dat …> uitganspunt >>------------------------------------------------------------------------------------------

When> Wanneer ik …> wat doe ik >>---------------------------------------------------------------------------------------------

Then >Dan …> wat zie ik>>---------------------------------------------------------------------------------------------------------


3.Programma pagina artiesten

De Scenario 1 
Given >Gegeven dat …> uitganspunt >>------------------------------------------------------------------------------------------

When> Wanneer ik …> wat doe ik >>---------------------------------------------------------------------------------------------

Then >Dan …> wat zie ik>>---------------------------------------------------------------------------------------------------------

De Scenario 2
Given >Gegeven dat …> uitganspunt >>------------------------------------------------------------------------------------------

When> Wanneer ik …> wat doe ik >>---------------------------------------------------------------------------------------------

Then >Dan …> wat zie ik>>---------------------------------------------------------------------------------------------------------

De Scenario 3 
Given >Gegeven dat …> uitganspunt >>------------------------------------------------------------------------------------------

When> Wanneer ik …> wat doe ik >>---------------------------------------------------------------------------------------------

Then >Dan …> wat zie ik>>---------------------------------------------------------------------------------------------------------


3.Programma pagina artiesten

De Scenario 1 
Given >Gegeven dat …> uitganspunt >>------------------------------------------------------------------------------------------

When> Wanneer ik …> wat doe ik >>---------------------------------------------------------------------------------------------

Then >Dan …> wat zie ik>>---------------------------------------------------------------------------------------------------------

De Scenario 2
Given >Gegeven dat …> uitganspunt >>------------------------------------------------------------------------------------------

When> Wanneer ik …> wat doe ik >>---------------------------------------------------------------------------------------------

Then >Dan …> wat zie ik>>---------------------------------------------------------------------------------------------------------

De Scenario 3 
Given >Gegeven dat …> uitganspunt >>------------------------------------------------------------------------------------------

When> Wanneer ik …> wat doe ik >>---------------------------------------------------------------------------------------------

Then >Dan …> wat zie ik>>---------------------------------------------------------------------------------------------------------








4.Blokkenschema podia pagina

De Scenario 1 
Given >Gegeven dat …> uitganspunt >>------------------------------------------------------------------------------------------

When> Wanneer ik …> wat doe ik >>---------------------------------------------------------------------------------------------

Then >Dan …> wat zie ik>>---------------------------------------------------------------------------------------------------------

De Scenario 2
Given >Gegeven dat …> uitganspunt >>------------------------------------------------------------------------------------------

When> Wanneer ik …> wat doe ik >>---------------------------------------------------------------------------------------------

Then >Dan …> wat zie ik>>---------------------------------------------------------------------------------------------------------

De Scenario 3 
Given >Gegeven dat …> uitganspunt >>------------------------------------------------------------------------------------------

When> Wanneer ik …> wat doe ik >>---------------------------------------------------------------------------------------------

Then >Dan …> wat zie ik>>---------------------------------------------------------------------------------------------------------

5.Plattegrond  pagina waar&wat

De Scenario 1 
Given >Gegeven dat …> uitganspunt >>------------------------------------------------------------------------------------------

When> Wanneer ik …> wat doe ik >>---------------------------------------------------------------------------------------------

Then >Dan …> wat zie ik>>---------------------------------------------------------------------------------------------------------

De Scenario 2
Given >Gegeven dat …> uitganspunt >>------------------------------------------------------------------------------------------

When> Wanneer ik …> wat doe ik >>---------------------------------------------------------------------------------------------

Then >Dan …> wat zie ik>>---------------------------------------------------------------------------------------------------------

De Scenario 3 
Given >Gegeven dat …> uitganspunt >>------------------------------------------------------------------------------------------

When> Wanneer ik …> wat doe ik >>---------------------------------------------------------------------------------------------

Then >Dan …> wat zie ik>>---------------------------------------------------------------------------------------------------------











6.Bestel tickets/ Muntjes/Merchandise pagina

De Scenario 1 
Given >Gegeven dat …> uitganspunt >>------------------------------------------------------------------------------------------

When> Wanneer ik …> wat doe ik >>---------------------------------------------------------------------------------------------

Then >Dan …> wat zie ik>>---------------------------------------------------------------------------------------------------------

De Scenario 2
Given >Gegeven dat …> uitganspunt >>------------------------------------------------------------------------------------------

When> Wanneer ik …> wat doe ik >>---------------------------------------------------------------------------------------------

Then >Dan …> wat zie ik>>---------------------------------------------------------------------------------------------------------

De Scenario 3 
Given >Gegeven dat …> uitganspunt >>------------------------------------------------------------------------------------------

When> Wanneer ik …> wat doe ik >>---------------------------------------------------------------------------------------------

Then >Dan …> wat zie ik>>---------------------------------------------------------------------------------------------------------

7.Contact pagina

De Scenario 1 
Given >Gegeven dat …> uitganspunt >>------------------------------------------------------------------------------------------

When> Wanneer ik …> wat doe ik >>---------------------------------------------------------------------------------------------

Then >Dan …> wat zie ik>>---------------------------------------------------------------------------------------------------------

De Scenario 2
Given >Gegeven dat …> uitganspunt >>------------------------------------------------------------------------------------------

When> Wanneer ik …> wat doe ik >>---------------------------------------------------------------------------------------------

Then >Dan …> wat zie ik>>---------------------------------------------------------------------------------------------------------

De Scenario 3 
Given >Gegeven dat …> uitganspunt >>------------------------------------------------------------------------------------------

When> Wanneer ik …> wat doe ik >>---------------------------------------------------------------------------------------------

Then >Dan …> wat zie ik>>---------------------------------------------------------------------------------------------------------











8.Jouw eigen idee pagina

De Scenario 1 
Given >Gegeven dat …> uitganspunt >>------------------------------------------------------------------------------------------

When> Wanneer ik …> wat doe ik >>---------------------------------------------------------------------------------------------

Then >Dan …> wat zie ik>>---------------------------------------------------------------------------------------------------------

De Scenario 2
Given >Gegeven dat …> uitganspunt >>------------------------------------------------------------------------------------------

When> Wanneer ik …> wat doe ik >>---------------------------------------------------------------------------------------------

Then >Dan …> wat zie ik>>---------------------------------------------------------------------------------------------------------

De Scenario 3 
Given >Gegeven dat …> uitganspunt >>------------------------------------------------------------------------------------------

When> Wanneer ik …> wat doe ik >>---------------------------------------------------------------------------------------------

Then >Dan …> wat zie ik>>---------------------------------------------------------------------------------------------------------

9 welke mobiel functionaliteit wil je gaan gebruikenin je app
De Scenario 1 
Given >Gegeven dat …> uitganspunt >>------------------------------------------------------------------------------------------

When> Wanneer ik …> wat doe ik >>---------------------------------------------------------------------------------------------

Then >Dan …> wat zie ik>>---------------------------------------------------------------------------------------------------------

De Scenario 2
Given >Gegeven dat …> uitganspunt >>------------------------------------------------------------------------------------------

When> Wanneer ik …> wat doe ik >>---------------------------------------------------------------------------------------------

Then >Dan …> wat zie ik>>---------------------------------------------------------------------------------------------------------

De Scenario 3 
Given >Gegeven dat …> uitganspunt >>------------------------------------------------------------------------------------------

When> Wanneer ik …> wat doe ik >>---------------------------------------------------------------------------------------------

Then >Dan …> wat zie ik>>---------------------------------------------------------------------------------------------------------

10 welke User interface interactione onderdelen wil je in ieder geval in de app

De Scenario 1 
Given >Gegeven dat …> uitganspunt >>------------------------------------------------------------------------------------------

When> Wanneer ik …> wat doe ik >>---------------------------------------------------------------------------------------------

Then >Dan …> wat zie ik>>---------------------------------------------------------------------------------------------------------

De Scenario 2
Given >Gegeven dat …> uitganspunt >>------------------------------------------------------------------------------------------

When> Wanneer ik …> wat doe ik >>---------------------------------------------------------------------------------------------

Then >Dan …> wat zie ik>>---------------------------------------------------------------------------------------------------------

De Scenario 3 
Given >Gegeven dat …> uitganspunt >>------------------------------------------------------------------------------------------

When> Wanneer ik …> wat doe ik >>---------------------------------------------------------------------------------------------

Then >Dan …> wat zie ik>>---------------------------------------------------------------------------------------------------------
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