Checklijst_festival-app
Pagina’s & Inhoud
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1 Landingpagina (Home)

Eerste indruk van het festival, visueel sterk, duidelijke
navigatie naar andere pagina’s

2 Nieuws op het festival

Minimaal 3 nieuwsitems zichtbaar

Minimaal 3 nieuwsitems zijn klikbaar
(leidt naar volledige nieuwsberichten of detailpagina’s)

4 Programma artiesten

Minimaal 3 verschillende artiesten/voorstellingen zichtbaar

Minimaal 3 artiesten/voorstellingen zijn klikbaar (leidt naar extra info)

3 Blokkenschema
(podia/timetable)

minimaal 1 volledige dag uitgewerkt
Podia en tijden duidelijk zichtbaar

Minimaal 1 artiest klikbaar voor meer info

4 Plattegrond: Waar & Wat

Locaties van podia, eetgelegenheden etc. duidelijk aangegeven
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5 Bestel

tickets/muntjes/merchandise

Duidelijke interface om ..... ? te bestellen (vormgeving + logica)

7 Contactpagina

Contactgegevens, eventueel contactformulier

8 Eigen idee pagina

Creatieve invulling: extra content die bijdraagt aan de festivalbeleving

9 Mobiele sensorfunctie

Sensor (zoals beweging, locatie,) voegt extra interactieve waarde toe
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Gebruiksvriendelijkheid (Usability)

1

Begrijpt de gebruiker wat hij/zij moet doen?

2

Zijn knoppen, menu’s of interacties logisch geplaatst?

3

Kunnen gebruikers hun taak afronden zonder hulp?
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Navigatie & Structuur
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Vinden gebruikers makkelijk hun weg?

Surf je intuitief door de web-app heen?

Zijn er verwarrende stappen of omwegen?
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Kun je altijd makkelijk 1 stap terug als je dat wilt
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Interactie & Knoppen
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Zijn de knoppen duidelijk herkenbaar als klikbaar element?
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Geven knoppen visuele feedback bij hover of klik (zoals kleurverandering, |:|

Ben je een interactie tegengekomen die een wow-gevoel oproept?

]

2
3
4

Zitten er minimaal 3 unieke interacties in de app?
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