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Campag ne Design richtlijnen & tone of voice




De fases In ontwerpproces



Ontwerpproces

Onderzoek

|deevorming

Afstemmen met ontwerpteam

Ontwerp

Realisatie

Opdracht

Probleemstelling

Waar ga je aandacht aan besteden?

Bouwstenen

Hoe communiceer je wat je vertellen naar vormgeving?

Design richtlijnen

Geven richting aan het ontwerpproces

Product(en)

Realiseren producten



Design richtlijnen
herken en benoem



Wat zorgt ervoor dat deze uitingen samen een éenheid vormen”?

Vormtaal: richting

ATLANTIC THEATER COMPANY

Typografie: kapitalen letters

ANVAINOD HILVIHL DILNVILY

100HIS INILIV JILNVILY
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Kleurgebruik: volle kleuren

Beeldgebruik: beelden zijn vrijstaand gemaakt



Waarom oefenen we dit?

1. Geven het ontwerpteam duidelijke uitgangspunten
2. Geven richting aan je ontwerpproces

In de opdracht “Wat betekent vrijheid?” ga je als ontwerpteam een campagne
maken waarin de gezamenlijk designrichtliinen richting geven aan het ontwerpproces.



Leerdoelen

Ik ontdek hoe designrichtlijnen richting kunnen geven aan het
ontwerpproces

Ik omschrijf per bouwsteen de designrichtlijn en visualiseer met
voorbeelden uit de campagne waaruit dit blijkt.



Opdracht

a. Als team analyseer je een bestaande campagne. Herken en benoem de
gebruikte bouwstenen en beschrijf wat de designrichtlijnen zin.
En visualiseer dit met voorbeelden uit campagne waar dit uit blijkt.

D. Kies 1 tone of voice die hierbij aansluit en beargumenteer je keuze.



Waar werk je naar toe?



Bouwsteen: typografie

Typografie in woordmerk Typografie in poster Typografie in poster

ANVAINOD HILVIHL DIINVILY

ATLANTIC THEATER COMPANY

ANVAINOJ H31V3HL JLINY1L
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Designrichtlijn Eenheid
Gebruik kapitalen letters in koppen in stijl




Bouwsteen: vormtaal

Logo beeldmerk - vormtaal Vormtaal beeldmerk poster

The Most!
Rigorous
Courses
of Film,
Television
and Theater
Training
for Actors

ATLANTIC THEATER COMPANY

Linda Gross Theater, 336 West 20th St NYC | 866-811-4111

100HIS INILIV JILNVILY

Designrichtlijn .
Gebruik de vorm (van het logo) voor typografie- of Eenheid

beeldkader in stijl



Bouwsteen: vormtaal

Logo (beeldmerk) Logo (beeldmerk) vormt patroon op achterzijde briefpapier
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ATLANTIC THEATER COMPANY
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Wmerk) vormt patroon op tas

Eenheid

in stijl

Designrichtlijn
Gebruik de vorm om een patroon te maken




https://www.pentagram.com/work/atlantic-theater?rel=search&query=Atlantic%2520Theater%2520&page=1

Bouwsteen: kleurgebruik

Kleurgebruik in logo Kleurgebruik in posters
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ATLANTIC THEATER COMPANY

Kleurgebruik binnenzijde
programmaboekje
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Designrichtlijn _
Gebruik altijd een van de vier kleuren oranje, blauw, zwart en wit. Eenheid

Gebruik altijd volle tinten en geen gradatie. in stijl



https://www.pentagram.com/work/atlantic-theater?rel=search&query=Atlantic%20Theater%20&page=1

Bouwsteen: beeldgebruik

Beeldgebruik

100HJS INILIV JILINVILY

Designrichtlijn Eenheid
Gebruik beeld altijd vrijstaand en in 1 kleur. (Geen full colour) in stijl




Tone of voice

100HJS INILIV JILINVILY

Kies 1 tone of voice die het beste aansluit bij de campagne

en beargumenteer je keuze.

Persoonlijk en

vriendelijk

Spontaan

(veel energie)

Modern |

Op het randje

en lef

Humor |

Informeel |

Corporate en
professioneel

Voorzichtig en
gestructureerd

Traditioneel

Veilig

Serieus

Formeel



Voorbeeld onderbouwing

Spontaan:

1. Diverse grootte van het vlak waarmee gespeeld is.

2. Richting waarin de typografie is geplaatst.

3. Vrijstaande beelden die vrij geplaatst zijn in de vlakken
4. Richting plaatsing van de viakken.

5. Diverse witruimtes die hierdoor ontstaan

100H3IS INILIY JILNVLLY




De opdracht in stappen

—kh

. Maak tweetallen

. Kies samen 1 van de aangeboden campagnes uit

Herken en benoem.

Stel de volgende vraag: Wat zorgt ervoor dat deze uitingen samen een eenheid
vormen?

Voor elke bouwsteen gebruik je 1 A4.

Verzamel de elementen bij elkaar die horen bij die bouwsteen.

Omschrijf de design richtlijn.

Doe dit voor alle bouwstenen.

Kies 1 tone of voice en beargumenteer je keuze.
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Product criteria

- Eris 1 campagne per tweetal
- Eris 1 A4 gebruikt per bouwsteen
- Eris per bouwsteen een designrichtlijn geschreven die

ondersteunt wordt door visueel materiaal waaruit dit
pblijkt.

- Eris 1 tone of voice gekozen en de keuze is onderbouwd



Vragen?



