W &
|

e e R =

A

VRMG/BO



Doel

Het doel van dit project Is om jou uit te
dagen om hedendaagse

Mmaatschappelijke problemen op een
overtuigende manier visueel vorm te

geven. Je werkt hiervoor samen met
OneWorld, met als doel om een
jongere doelgroep te bereiken.
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Opdracht:

Lesdoel: |k kan zelfstandig een mindmap maken die mij helpt om informatie te
ordenen, ideeén te organiseren en creatief te denken.

Product: 1 X A3 met de mindmap (handmatig)

Divergeren/creatief denken

Stap1 Ik leer verschillend Stap 2 Ik kKan Kritisch ¢ Stap 3 Ik mo er en verfin Stap 4

ded ( Ken. zoadat i» e geselecteerde 1de { | | perspectief el atme




Waarom oefenen met creatief denken?

Om meerdere manieren te bedenken om
tot een oplossing te komen van de
gevraagde opdracht.

Je eerste idee is zelden je meest C what
creatieve idee, bedenk alternatieven. on .\ul everyb-dv Un;m

Wees niet tevreden met éen oplossing. . tho'f'i“




Artikel

Je kiest 1 artikel op mamv.nl

Waar werk

naar toe?

Mindmap

Ideevorming cover illustratie
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Schrijf in een korte zin op
waarover het artikel gaat.
(onderwerp)

Onderstreept de
kernwoorden in de tekst.

Je gaat een mindmap maken

In de middencirkel zet je het onderwerp.
De kernwoorden zet om het onderwerp
heen. Trek lijnen vanaf de kernwoorden

en voeg extra ideeen en details toe
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Je gaat een 7 ideeen bedenken
voor je cover illustratie



http://mamv.nl

Stap 1: Kies 1 artikel en benoem het onderwerp

1. Kies en lees: op mamv.nl staan 11 artikelen.
Kies er 1 die jou het meest aanspreekt.

2. Lees de tekst goed: waar gaat de tekst over?
Onderstreept 12 kernwoorden die belangrijk zijn

3. Schrijf in 3 korte zinnen op waarover het verhaal gaat. (onderwerp)
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Stap 2: Maak een mindmap

1. Zet Je onderwerp in de middencirkel

2. Kernwoorden: kies minimaal
7 kernwoorden (of korte zinnen) die
bIj het onderwerp horen (dat kunnen
ook woorden uit het artikel zijn)

3. Bl minimaal 4 kernwoorden bedenk
je meerdere Ideeen of detalls
Dit kan een combinatie zijn van:
- omschrijving sfeer/gevoel
- kenmerken / voorwerpen
- een metaftoor

Uit het raam kijken

de hele dag
Pantoffels @rgeetachD
Wachten \

mderen die
Niet op visite komen

Stalen bord met vakjes
om eten in te doen

Krulspelden \

Warrig

Grijs/écru/zalmkleur/blauw

Bed in kamer

e
@aarden@

{ Eenzaamheid onder
QOuderen

/ ressour ___Jaren 60
Leeg T Quderwets
Leesbrll gevoel \ SAnTen

Rouwkaartelj

/ Welnlg douchen/wassen Kunst

Kaal huis

\ gebit in
|
Morsig / viezig .

~ Hollandse hits

- Achter de geraniums

Kleedje

|
Fotolijstjes oude

(trouw)foto’s




Wat let je op:

1. Begin met het hoofdonderwerp: |
Schrijf het belangrijkste onderwerp in- | uthetresm hen <rispetden *8 Bed in kamer

de hele dag

een cirkel in het midden van het Wacmen "a“"ﬁe's\ Vergostachtig > @dh

papier dD
: Niet te k '
let op visite komen Eonzaamheid o ~Achter de geraniums
. OQuderen

GriJs/ecru/zaImkleur/blauw

2. Voeg kernwoorden toe: Irek lijnen ctelen bord et vakics —— ren 0
1 om eten in te doen Leeg " Quderwets

vanar het hoofdorjderwerp en schruf / . - / \\K

kernwoorden in cirkels die aansluiten Vermaarioosd Roukaarter eece

/ Fotolijstjes oude

Op het Onderwerp. _— Welmg douchen/wassen ;UESt (trouw)foto’s
aal huis \ |eltm
Morsig / viezig .

3. Breid uit met ideeen: [rek lijnen

vanaf de kernwoorden en voeg extra
: ' ‘ : : Gebruik kleuren en symbolen: Maak je mindmap duidelijker door
Ideeen el detal S J[O@ N nieuwe Kleuren, tekeningen en symbolen te gebruiken.

cirkels.



Wat let je op:

Meerdere perspectieven
In de mindmap heb je het onderwerp vanuit
verschillende perspectieven omschreven. Dit laat

zlen dat je een breder begrip helbt gekregen van
het onderwerp.

Dieper denken
Door verder te denken laat je zien dat er echt

moeite Is gedaan om het onderwerp goed te
oegrijpen.

Duidelijke Structuur

De mindmap ziet er netjes uit en je kunt er
makkelijk de volgorde van ideeen in volgen.
Hierdoor blijft het duidelijk hoe alles logisch bij

elkaar hoort. Gebruik kleur om de structuur van je
mindmap de verduidelijken.

Warrig Grijs/écru/zalmkleur/blauw

Uit het raam kijken KrUISPelden

Bed in kamer

de hele dag - Ff I 1 /
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glas

. Kleedje

Fotolijstjes oude
(trouw)foto’s

Morsig / viezig

Je maakt de mindmap handmatig!




Goed voorbeeld
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Je maakt de mindmap handmatig!



Stap 3: Maak een scan van je eindmap

1. Sla op in de map VRMG/BO op je computer (Deze heb je bij een andere
opdracht weer nodig)

2. document naam: oneworld_mindmap



Proces criteria Product criteria

visuele storytelling/mindmap visuele storytelling/mindmap
INn de mindmap wordt het + Eris een handmatige geschreven
onderwerp helder gepresenteerd Mindmap aanwezig.
met woorden vanuit verschillende - | -
perspectieven. Er zijn In de mindmap minimaal

/ kernwoorden genoemd die bij
De mindmap laat creatief denken het onderwerp horen
zlen door het gebruik van
meerdere onverwachtse
associaties.

Er zijn In de mindmap vanuit
4 kernwoorden meerdere
subideeen gegeven

Er s netjes gewerkt; leesbaar en
overzichtelijk



