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Opdracht

Maak een illustratie van jouw
stand(icoon) In de stijl van de
ingrediénten van jouw product (eten)
- Animeer jouw stand icoon
- In dit stand icoon zijn minstens 3
bewegende onderdelen aanwezig

Leerlijn

- Realisatie-tools selecteren en toepassen

Swap 1 1k herken de Stap 2 |k ben basisvaardig met Stwap 3 1k kies de meest geschikte
de realisatie-tools en weet welke tools voor het realiseren van een

hillende situaties. een media-uitiy
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Criteria

» Je hebt 3 verschillende idee-schetsen van jouw (interactieve)
standicoon

* |In markers en fineliner

- Je houdt rekening met; vormen, patronen, kleuren en
typografie uit het door jou gemaakte styleboard

» Een standicoon uitgewerkt tot een animatie met minstens 3
bewegende onderdelen.

- Jouw standicoon is herkenbaar (en misschien wel ‘clickable’)



Standicoon

Een standicoon is van illustratie van hoe jouw restaurant,
snackbar, pizzeria of andere eetgelegenheid er uit zou kunnen
zien.

Jouw standicoon is in lijn met de visuele identiteit en je
ingrediénten van jouw product (eten)



Wat ga je doen?

Stap 1:

- Je gaat 3 verschillende schetsen maken van jouw (interactieve) standicoon
- Je werkt analoog (markers en fineliner)

- Geef aan wat je gaat animeren

Stap 2:

- Je kiest 1 standicoon uit

» Werkt deze digitaal uit

- Houd rekening met; vormen, patronen, kleuren en typografie die passen bij
het door jou gekozen eten en land

Stap 3:

* Werk je standicoon uit tot een animatie (minstens 3 bewegende
onderdelen)

- Het is makkelijk herkenbaar (en misschien wel ‘clickable’)



Standicoon
voorbeelden









Voorbeelden
standicoon
Animaties
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Succes!



