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Opdracht in het kort

In het ‘Maseum’ Is er een
tentoonstelling over jouw
gekozen ontwerper

Ook jouw werk, dat gebaseerd is op de vormtaal
van de vormgever, is te zien in het Maseum

Wat ga je doen?
Je maakt in 2 lessen:

- 3 iIdeeschetsen voor bewegend beeld
- 3 ideeschetsen voor een interarctief product

De lessen daarna:
- Het beste idee ga je realiseren
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Waar werk je naartoe

Deel 2 Deel 3 Deel 4
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10 krabbels van 3 ideeschetsen voor i
elementen van de bewegend beeld
vormgever

Kies beste idee Realisatie van het

3 ideeschetsen voor Maak 1 ontwerpvoorstel eindwerk
bewegend beeld waarin je stap voor stap

laat zien hoe jouw
product eruit gaat zien




Leerdoel

Je kan de vormtaal van een bestaand ontwerp
vertalen naar een nieuw museumproduct
(bewegend beeld en interactief)

Wat is vormtaal?



Wat is ‘vormtaal’?

In vormgeving betekent vormtaal de manier waarop je met
beeld, vorm en lettertype een verhaal laat zien

Het is de visuele “taal” van je ontwerp
Elementen die invloed hebben op de vormtaal zijn o0.a.:

1.

5.

6
/

Kleur

Beeldkeuze:
. Wel of geen
Materiaal

. Compositie
. Sfeer (bijv. F

2. Typografie (lettertypes)
3.
4

fotografie / illustratie / vormen

liin (en soort lijn)

'omantisch, luxe, rauw etc)

Deze elementen bepalen samen hoe een ontwerp “praat”
tegen de kijker en welke emotie, sfeer of boodschap wordt
overgebracht.

' Romantisch, luxe

sl

Rauw,
expressier,
alternatier




De komende 2 lessen

ldeevorming



Ideevorming

Vandaag Volgende week
A. Voorbereiding: elementen schetsen (Eventueel afronden schetsen bewegend
~ 30 min beeld)
5. Bewegend beeld: drie idee-schetsen Interactief werk: drie ideeschetsen
Bijvoorbeeld.: Bijvoorbeeld.:
» Animatie » Een gezelschapspel voor in de
» video museumshop
» Stop motion » Een digitale game

» Een app




Voorbereiding

Screenshot naar lllustrator

1. Open pagina 2 van je onderzoek

Maak een screenshot van alleen het beeld
Zet het screenshot in lllustrator

Zet pijltjes/lijntjes bij 10 interessante onderdelen

o k~ 0 Db

Sla het Al-bestand goed op
Snelle schetsen
6. Schets deze 10 onderdelen op A3 markerpapier

* Teken alleen onderdelen, geen halve illustraties

 Direct met fineliner

e Schets snel, niet perfect.

* Doel snelschetsen: vormtaal begrijpen en ideeéen
op gang brengen

/. Schrijf ideeén erbij zodra ze in je opkomen

Onderzoek

Beeld gekozen vormgever

Op deze pagine leal ik een aantal werken van mijn
vormgever Zien d e de stijl van deze vormgever coed
'WEErgevern,

Bronnen | naam website
hitps:Zkismanstudio.nl

nttps:fwaw goog & com)
url?sa=i&url=https2%3A%2F%2Fitemsmagazine.
com%2F2012%2F12%2F15%2F max-kisman%2F8psig=A
OuVaw3n] qdKUGKUF WqdJHIf rkE ust=1700904691770
D008 scurce=images&cd=vfelkopi=£2976449&ved=0C
ABQJRxFWOTCKCINFKPI ICFQAAAAACAAAAARAY

Deze vormyever en de vormgeving spreekt mi; aan omdet de vormagzver een nzle vrolijke en kincerlijke stijl hee’t, De s.ijl

lijkt een beetje cp de stijl van Keith Harring, wat 'k ook een hela gave stijl vinct.
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Laartal gemaakt: 2012

Opdiachigever: A.L Snijders

Jaarta gemackt: 2011
O2dracigever: VPRO
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Laartal gemaakt: 201

Jaartal gemaskt 201

Opdiachigever: Grafisch wark cenirumGgpdrachtgever: Cixo Wankers
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Jaartal gemaakt: 2014
Cpdrachtgever: CCDA museum

Jasrtal gemaake: 2016
Opdrachtgever: WG kunst
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Jaartal gemaakt: 1990
Opdrachtgever: Faradiso
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Maak screenshot van alleen het deel met het beeld



Hoe maak je pijltjes in lllustrator?

Kies: Lijn-

gereedschap (/)

Pijl maken:

L
e Menubalk> Dikte: J 1pt Sl Opties tonen JAN ~ BONS
VenSter: kles Afbakening: |_= |= = PLNLO®S VoL GETREFFEN

‘Lljn, (StrOke) Hoek: ¢ fF £ Limiet: 10

Lijn uitlijnen: |k

legen E ’ lascisme

Jaartal gamaakt: 20M

e Kies een pijl bij
‘Pijlen

|| Onderbroken lijn

o Pljlen niet
zichtbaar?

Ga naar 3 lijntjes

rechtsboven en
Klik op opties




Onderdelen van het werk schetsen

Screenshot naar lllustrator

2.

5.

. Open pagina 2 van je onderzoek
. Maak een screenshot van alleen het beeld

. Zet het screenshot in lllustrator

Plaats pijltjes bij 10 interessante onderdelen

Sla het Al-bestand goed op

Snelle schetsen

6.

/.

Schets deze 10 onderdelen op A3 markerpapier

* Teken alleen onderdelen, geen halve illustraties

 Direct met fineliner

e Schets snel, niet perfect.

* Doel snelschetsen: vormtaal begrijpen en ideeéen
op gang brengen

Schrijf ideeén erbij zodra ze in je opkomen

Onderlegger: leg onder markervel




Inspiratie

Bewegend
beeld

De openingsvideo van
de expositie

After effects




Bewegend beeld

In het museum zie je een filmpje In
de vormtaal van de vormgever

Het verhaal en de bewegingen
bedenk jij zelf




Ma

Inspiratie:
bewegend beeld



Animatie

Henrl Matisse
(1879 — 1954) is een bekende

schilder uit de vorige eeuw
N @m/wm
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Link naar filmpje



https://youtu.be/tRFieuJEg14

Animatie

Hansje van Halen
IS een vormgever

Goed werk, maar zij laat haar
werk animeren door een extern
bureau

—n jij dan”
Gebruik wel de elementen

Maar veel eenvoudiger

o, MEy.
' Hornmmrrse o
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18 + 19 + 20 AUGUST BIDDINGHUIZE

WWW.LOWLANDS.NL

oy

Link naar filmpje


https://vimeo.com/1152160251

Film

Luca Wijdenes
Student Mediacollege

Gemaakt met Premiere Pro

Link naar filmpje Formaat van jullie filmpje wordt: staand 1080 x 1920 px



https://vimeo.com/1152163442

Game / animatie

Tim Akkerman
Student Mediacollege

Gebruik de vormtaal
van jouw vormgever
IN een animatie

Het origineel van Gerard hadders
(Inspiratie)

Ik heb dit ilmpje gemaakt op mijn oude gameconsole.
Ik wou dit maken op mijn gameconsole omdat ik hier

eercder animaties mee heb gemaakt en ik vind het effect
wat het heeft erg cool. In het filmpje zie je telkens een
ander portret met verschillende koplampen als ogen.

Link naar filmpje



https://vimeo.com/1152164334

Voorbeeld
Film

Fenne van Loon
Student Mediacollege

Gebruik de vormtaal
van Jouw vormgever
IN een animatie

Gemaakt met
Photoshop, Illustrator en
After Effects

Link naar filmpje

Formaat van jullie filmpje wordt: staand 1080 x 1920 px


https://vimeo.com/1152163750

3 Ideeschetsen
voor bewegend

beeld




Bewegend beeld

Animatie/film: gebaseerd op de vormentaal van de
vormgever

A.

Beeld én tekst | Wat laat je zien in het filmpje:
Elementen (vorm, beeld, lettertype, kleur) geinspireerd op
werk van de vormgever — veranderen van vorm, kleur of
beweging: je werkt in de vormtaal van je ontwerper.

Verhaal | bijvoorbeeld

- over het leven van de vormgever
- zijn/haar vormtaal

- de tentoonstelling

- een eigen idee, mag heel vrij

Beweging | pijltjes en notities: hiermee laat je zien in je
iIdee-schetsen en je ontwerp hoe de elementen bewegen

. Zorg voor minimaal 1 keer een ‘wisseling van scene’

Formaat: staand 1920 x 1080 px

Dit zou je bijvoorbeeld
kunnen maken:

Een stop-motion

Een animatie
Een filim/video

De uiteindelijke video maak je in
After Effects of Premiere Pro




Hoe '
maak 3 idee-schetsen voor bewegend beeld?

» Je sch
etst 3x een storyboard, in fineliner en kleur

Bij elke idee:
Origineel werk
van je vormgever

» Schets 2 - 3 kaders per storyboard

» P fe]
laats het origineel beeld van vormgever erbij

» Op A3 markervel
plak je erbij
Geef korte
uitleg in tekst —dedarig G BRg—
iRMg
, utqi:;f —
Beweging | pijltjes

en notities: hiermee
laat je zien in je idee-
schetsen en je
ontwerp hoe de
elementen bewegen

Gebruik storyboard als onderleggeé’

onder j€ markervel.
Als 1 kader niet gelukt is, kan je naar de volgende

Er staan 10 kaders Op. die hoef je niet allemaal te vullen



Hou rekening met de vormtaal

Van jouw ontwerper, dus de visuele “taal” van je
ontwerp.

Bij elk idee créeer je met de vormtaal (stijl) van jouw
vormgever iets nieuws: een eigen interpretatie die
tijdens de expositie getoond kan worden

Denk alvast na over je

> Type film: stopmotion, animatie of ‘video’/film
> Materiaalkeuze (verf, foto’s, papier etc)

> Kleur

> Lettertype

> Beeld (alles tussen abstract en realistisch)

> Compositie

> Stijl en sfeer (bijv. Romantisch, luxe, rauw etc)



Uitleg: een onderdeel letterlijk
overnemen of jezelf laten
iInspireren?



Sommige ‘oude’
vormgevers
werken in een stijl
van die tijd.

Zij hebben geen
typisch eigen
handschrift en
gebruiken vormen
die nauwelijks te
herkennen zijn

Die zou je zo
kunnen overnemen
en daar iets nieuw
mee ‘bouwen’
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Maar
modernere
vormgevers
hebben
soms wel
een heel
herkenbaar
handschrift

> (Gebruik de elementen niet letterlijk, wanneer ze heel

herkenbaar zijn

> Maak een vertaling van het origineel: je eigen
interpretatie in de stijl van de vormgever

Origineel element

Jouw vertaling (interpretatie)



> Nog een voorbeeld (animatie): hier is gestart met de
originele vorm, daarna loopt verandert deze vorm:
loopt over in muzieknoten

—
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VoW Vipele oved in
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Origineel element Jouw vertaling (interpretatie)



Criteria

of: waar moet het werk
aan voldoen

o &~ o DB

. Je hebt 3 storyboards (2 - 3 shots) met ideeen voor een

animatie, stopmotion of filmpje

In fineliner en kleur

Het verhaal, waar het over gaat, is er bij geschreven
Bewegingen zijn duidelijk gemaakt in notities en pijlen

Het origineel beeld van de vormgever is erblj geplakt



pdracht ook op

Home

Les 3 Bewegend beeld schetsen n.a.

« Download hier de [“Jopdracht: je selecteert 10 interessante elementen van j¢
- - - 1
Elke schets is een kort storyboard (2-3 scénes/bewegingen) voor een anima

MV1 MV2

AVO

Beroepsopdracht

DTP

Flex

Motion Graphics

mamv.nl

Module 1

Module 2

Module 3

AMMAaddida A

Hoe maak 3 idee-schetsen voor bewegend beeld?

» Je schetst 3x een storyboard in fineliner en kleur
* Schets 2 - 3 kaders per storyboard

Plaats het origineel beeld van vormgever erbij
Op A3 markervel

-

Geef korte

Gebruik storyboard ondaniegger

Voorbereiding (30 min.)

Doel: De vormtaal schetsen en de ideeznstroom

0p gang brengen

* Openpagina2vanije onderzoek: maak een
screenshot van allzen het deel met het beeld
Kopieer het screenshot naar Nlustrator en zet
pijltjes bij 10 interessante elementen of delen
ervan.
Bewaar Al. bestand goed
Schets de 10 elementen 0p A3 markerpapier.
Direct met fineliner: snel en niet perfect.
Schrijf er alvast wat idee=n bij, waneer die bijj
je opkomen

Drieidee-schetsen voor
bewegend beeld
In het museum zie je een filmpje in de vormtaal
van de vormgever. Dat filmpje kan zijn (kies):
Animatie
Video
Stop motion
Watlaatje zienin de ideeschetsen voor het
filmpje:
l.  Beeld =n tekst
2. Elementen (vorm, beeld, lettertype, kleur)
S gemspireerd op het van de vormgevers
veranderen van vorm, kleur of beweging.
Je werktin de vormtaal* van Jje ontwerper.
(maar je maakt geen kopie, dus je hoeft niet
alle elementen letterlijk te gebruiken)
3. Hetverhaalende bewegingen bedenk jij zelf.
Datverhaal kan gaan over-
£hetlevenvan de vormgever
£zijn/haar vormtaal
=de tentoonstelling
seen eigenidee, dat te maken heeft
met de vormgever

B etke idea:
— 7 van je vormgever
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4. Beweging | pijltjes en notities: hiermee laatje
zien hoe de elementen bewegen

S. Zorgvoor min.1keer een ewsseling van scene:

6. Formaat: staand 1920 x 1080 px

Hoe schets je?
Je schetst 3x een storyboard in fineliner en
kleur, op een A3 markervel
Schets 253 kaders per storyboard
Plaats het origineel beeld van vormgever erbij

Klaar?
Maak scans van:

I del0elementen + notities

2. De3ideesschetsen + origineel werk van
vormgever erbij op A3

3. Scansvan zorgvuldig uitgewerkt ont-
Werpschets: + origineel werk van vormgever
erbij

*Wat is ook alweer vormtaal
Invormgeving betekent vormtaal de manier waar-
op je met beeld, vorm en lettertype een verhaal
(boodschap) laat zien.

Hetis de visuele 2aal=van je ontwerp

Elementen die invioed hebben Op vormtaal zijn
0.a.

Kleurgebruik

Typografie (lettertypes)

Beeldkeuze: fotografie / illustratie / vormen

Lijngebruik

Materiaal

Textuur/patroon

Compositie

Sfeer (bijv. Romantisch, luxe, rauw etc)



http://mamv.nl

Einde les

Maak scans van:

1. de 10 elementen + notities
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2. De 3 Idee-schetsen + origineel werk van vormgever erbij op A3

3. Scans van zorgvuldig uitgewerkt ontwerpschets: + origineel werk van vormgever erpij





